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Recherche et destruction

Freja Skov ne sait pas quoi penser lorsque Maximilien, l’expert financier de la Griffe, l’engage pour retrouver son ami Emre Sarioglu. 
Pendant des mois, elle rassemble et recolle les morceaux de l’histoire complexe d’Emre après Overwatch, y compris des témoignages 
affirmant que le héros chaleureux dont elle se souvient est désormais un tueur sans pitié. Mais ce que Freja finit par découvrir au bout de 
son enquête pourrait la laisser avec davantage de questions que de réponses…
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Monte-Carlo, 
Monaco 
Monte-Carlo, 
Monaco 
Monte-Carlo, 
Monaco 

En devenant cha�euse 
de prime, j’ai vite a�ris 
les questions à poser à 

mes clients.

Vous vouliez 
que je vie�e ici 
ce soir. C’était un 

test ?

C’était… calculé, 
oui. Je devais 

m’a�urer que vous 
étiez la bo�e 
perso�e pour 

ce travail.

Mais il y a des 
questions… La bo�e 

perso�e ?

J’ai un 
problème 
que vous 

seule pouvez 
résoudre.

Je crois que 
cela devrait 

particulièrement 
vous intére�er.

…auxque�es il vaut 
mieux ne pas co�aître 

la réponse.

J’avais du mal 
à y croire. 

Des a�ées après son 
départ d’Overwatch… 
Emre a co�encé à 
travai�er pour la 

Griffe. 

ils ont fini par perdre 
sa trace, et max voulait 
désormais le retrouver.

Pourquoi ? 
Je n’en avais 
aucune idée.

Mais j’étais 
déterminée 
à découvrir 
pourquoi.

Vous auriez 
dû co�encer 

par là…



« …je le 
retrouverai. »

Oasis, 
Irak
Oasis, 
Irak
Oasis, 
Irak

« Emre 
Sarioglu… »

…je parie que tu ne 
t’a�endais pas à le voir 

a�e�ir dans ton petit 
journal de cha�e. 

Moira 
O’Deorain.

E�e avait longtemps entaché 
la réputation d’Overwatch, et 

a�are�ent, e�e était tombée 
encore plus bas avec la Griffe.

E�e trouvait 
toujours de 

riches mécènes 
pour investir et 
lui lai�er carte 
blanche dans 

ses recherches. 

Mais ce n’est pas 
pour l’argent 
qu’Emre faisait 
ce qu’il faisait.

Dis-moi, Freja, 
depuis combien de 
temps n’as-tu pas 
vu ton ancien 

acolyte ?

« Presque dix ans… lorsqu’il a 
qui�é Overwatch. »

Tu ne peux pas 
démi�io�er. 

L’équipe 
d’intervention a 
besoin de toi.

Ha ! Va dire 
ça à l’équipe 

d’intervention. 

Perso�e ne 
m’écoute quand je dis 
que le protocole est 

de moins en moins 
respecté. 

 Je parie 
qu’ils ne 

remarqueront 
même pas que je 

suis parti.

Bon, 
d’a�ord. Moi, 

j’ai besoin de toi. 
Mon équipe a 
besoin de toi ! 

E�aie de te 
ra�rocher de 

Vivian, parle-lui de 
ce qui te traca�e. 
E�e t’écoutera.

 Et toi 
alors ? Ça 
va a�er ?

Overwatch… 
c’est toute ta 

vie.

Ça ira. J’ai déjà 
reçu quelques 

offres pour devenir 
consultant en 

sécurité.

Promets-moi 
juste que tu ne 
lai�eras pas cet 

endroit changer qui 
tu es, Frej. Continue 
de te ba�re pour 

le bien…



« …ça en vaut 
la peine. »

Eh bien, il peut se 
pa�er beaucoup de 

choses en une déce�ie. 
Regarde-nous…

…toutes les deux 
employées par 

l’organisation même 
que nous avions juré 

de détruire.

 intére�ant.

C’est juste 
une mi�ion. Je 
travai e pour 
moi-même.

Certes, mais quoi 
qu’en disent tes petits 
tours de sémantique, il 
faut a er là où son 
talent est a�récié à 

sa juste valeur.

C’est tout de 
même amusant, 
à quel point il 
avait changé 
lorsqu’il est 

venu toquer à 
la porte de la 

Griffe.

C’était 
quand ?

quelques a�ées 
après qu’il ait qui�é 
overwatch. il était 

très… exigeant avec 
les mi�ions qu’il 

a�eptait. 

Et il 
était froid, 
calculateur, 
impitoyable…

 Je l’avais engagé pour 
m’aider à me procurer 
des matériaux, disons, 

exotiques cachés dans 
un centre de recherche 

très bien défendu à 
Burkhala. 

Emre a disparu 
pendant l’opération, 

et m’a lai�ée me 
ba�re seule.

J’ai pensé qu’il 
avait été capturé 

ou tué.

mais lorsque 
je suis a�ivée 
à l’objectif, je 
l’ai retrouvé. il 
m’a�endait. 

 Et c’est devenu 
son mode opératoire : 
disparaître pendant 
et entre les mi�ions, 

puis réa�araître 
soudainement pour 
s’a�urer de leur 

su�ès. 

Pour ce 
qui est de 

ses o�upations 
actue es, je n’en 

sais rien. 

Mais vous deux, les 
modèles de vertu, 

vous sembliez plutôt 
proches à l’époque 

d’Overwatch…



« …peut-être que les 
indices que tu cherches 
se trouvent enfouis dans 
tes propres souvenirs. »

Istanbul, TurquieIstanbul, TurquieIstanbul, Turquie Emre et moi étions proches… 
autant profe�io�e�ement que 

perso�e�ement. Mais j’étais 
loin d’être la seule à l’admirer.

Tandis que les autres 
membres de l’équipe 

d’intervention 
d’Overwatch semblaient 

intouchables, voire 
surhumains, Emre était 

différent.

il avait ti�é des liens 
avec toutes les équipes 
de soutien, y compris 
ce�e de sauvetage.

en turquie, il avait servi 
dans les forces spéciales. 
il était resté proche de 
ses anciens camarades et 

de sa fami�e.

J’avais moi au�i fait 
le voyage, lors d’un 

de nos congés 
d’Overwatch. 

Tout 
est délicieux, 
Mme Sarioglu. 

Je t’en prie, 
a�e�e-moi 

Zehra. 

Une amie 
d’Emre est toujours 
la bienvenue chez 
nous… surtout 
lorsqu’e�e est 

au�i jolie.

Maman, 
a�ête. 

Je suis retournée à 
Istanbul pour voir si 

ses parents savaient où 
trouver leur fils 

adoré.

Sans 
su�ès.

Rien de tout ça ne 
re�emblait à Emre. Mais… 
si Moira disait vrai, alors 
peut-être que je n’avais 
jamais vraiment co�u 

mon ami. 

Sans aucune autre 
piste, je me suis 

concentrée sur les 
mi�ions qu’Emre avait 

a�eptées pour
 la Griffe.

 J’ai rapidement trouvé la 
mi�ion de Moira à Burkhala. 

E�e cherchait quelque chose 
pour ses recherches en 

génétique… mais l’insta�ation 
avait un autre but.

Mon instinct me criait que cet 
« autre but » était important… 

mais pour que�e raison ?



J’ai rencontré Mauga, 
qui avait aidé Emre à 

s’infiltrer dans une base 
secrète au Guatemala.

Le gars était 
glacial. Beaucoup 

de morts, zéro 
conversation.

 il plombait 
un peu 

l’ambiance, 
tu vois ?

Fatale avait travai�é 
avec Emre pour détruire 

une usine d’armes en 
Hongrie.

 Et Emre 
a disparu 
pendant la 
mi�ion ?

oui. 
pendant un 

court instant. il 
a désactivé son 

traceur.

reyes était ma dernière 
étape. il était tombé 
bien bas depuis qu’on 
s’était co�us au sein 

d’overwatch. 

Même si 
l’ho�e qui 

était avec moi 
à Luanda lui 

re�emblait, ce 
n’était pas 

Emre. 

Co�ent 
ça ?

L’ancien Emre n’était 
même pas capable de 
lacer ses bo�es sans 
consulter le manuel 

opératio�el. Mais dans 
ce�e nave�e, il était 

différent. 

J’avais quasiment fait 
le tour de l’affaire, 
et l’histoire restait 
toujours la même.

Emre était devenu un 
tueur solitaire et sans 

pitié. Aucun remords, 
aucune émotion… rien 
même qui expliquerait 

ses motivations.

Ça n’avait aucun 
sens. Qu’est-ce 
qu’il lui était 

a�ivé ?

Qu’est-ce que je 
ne voyais pas ?



J’avais déjà a�ris plus de choses 
ho�ibles sur mon ami disparu que je 

ne l’aurais souhaité…

…et pourtant, 
malheureusement, 

ce n’était pas 
a�ez.

Et puis…

…une piste, enfin.

 J’avais reco�u l’un des 
sites a�aqués par Emre. 

Une infrastructure à 
Kinshasa, aujourd’hui sous 
le contrôle d’Helix, dans 
laque�e nous nous étions 
rendus… avec Overwatch.

Les mi�ions qu’Emre avait 
a�omplies pour la Griffe se 

trouvaient à proximité de 
centres de co�andement 
sate�ites où la sécurité 

mondiale était survei�ée…

…et où se 
déroulaient souvent 

les débriefs 
d’Overwatch.

 L’équipe d’intervention ne 
priorisait pas vraiment les 
réunions avec les équipes 
de soutien… mais Emre, si. 

Bien que les informations 
gardées là-bas auraient pu 
leur être utiles, ce n’était 

pas ce que la Griffe 
cherchait. Et pourtant…

…tous les centres de 
co�andement s’étaient 

trouvés à portée d’a�aque des 
mi�ions d’Emre pour la Griffe… 

tous, sauf un.

Les ra�orts de sécurité 
indiquaient des intrusions mineures 

dans le complexe ces derniers 
jours, co�e si quelqu’un était 
venu en reco�ai�ance, pour 

préparer une a�aque.

Si je voulais 
prouver ma 

théorie, il n’y avait 
qu’une seule façon 
d’en être certaine.

Pilote…

…e�enez-
moi à Riyad.



Riyad, 
Arabie saoudite
Riyad, 
Arabie saoudite
Riyad, 
Arabie saoudite

Mon instinct 
ne m’avait pas 

trompée. 

 Mais si c’est Emre qui 
avait fait ça… qui avait 
provoqué ce carnage…

…serais-je 
capable de faire 
ce qu’il faudrait ?

Qu’est-ce 
qui s’est 

pa�é, ici ? 

 Le… le 
soldat. O-on 
aurait dit… 
un démon. Ses 

yeux…

Qui…

 Emre ?!

ARGH !



il a�ait me 
tuer.

Emre ! 
Emre, 

a�ête ! 

Après toutes ces 
a�ées de service 

ensemble.

Tous ces souvenirs 
partagés.

Je veux 
juste 

discuter !

Les victoires. 

Les défaites.

Mon ami 
disparu.

Tout ce temps pa�é à 
me demander où il 

était a�é… 

S’il te 
plaît…

…pour 
finalement ne 
trouver qu’un 

monstre.

Le voilà ! 
FEU !



Tuez-
le !

Dans mon 
travail, il y a 
des questions 

qu’on ne 
pose pas.

Non.

Co	e 
pourquoi 
est-ce qu’on 
m’engage.

Je n’ai pas 
demandé à Max, et 
pourtant j’aurais 

bien voulu.

Et à ce moment 
précis…

…je n’en avais 
pas besoin.



Enfin, cet 
ho�ible bruit 
s’était a�êté. 

Tout autour 
de moi… le 

chaos.

Non.

 La destruction.

 Et puis, dans 
la fumée, une 
silhoue�e.

Pas de démon 
ce�e fois-ci. Pas 

de monstre.

Frej ?

Seulement 
Emre.

 C’est 
toi ?


