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L’heure de la vengeance
Quelques jours après avoir battu Doomfist, Vendetta convoque son premier conseil de la Griffe. Entourée de ses fidèles, de lieutenants de son 
prédécesseur ainsi que de nouveaux alliés, Vendetta affirme clairement qu’elle ne tolérera aucune trahison au sein de son nouvel empire . . .

BLIZZARD ENTERTAINMENT
Directrice senior, développement narratif et franchises : venecia duran  Manager senior, écriture et livres : matthew cohan 

Superviseuse éditoriale : chloe fraboni  Production : Brianne Messina, Carlos Garcia Renta, Takayuki Shimbo 

Consultation jeu : Jeff Chamberlain, Miranda Moyer, Nesskain, Dion Rogers, Jude Stacey 

Remerciements : Valerie Stone 
Traduction : Margaux Lanfranchi, Jean-Marie Caroff

	    Blizzard.com
© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. Blizzard et Blizzard Entertainment sont des marques ou marques déposées de Blizzard Entertainment, Inc. aux États-Unis d’Amérique et/ou dans d’autres pays.    
Publié par Blizzard Entertainment.    
Cette bande dessinée est une œuvre de fiction. Les noms, les personnages et les incidents représentés sont le produit de l’imagination de l’auteur ou de l’artiste ou sont utilisés dans un cadre fictif, 
et toute ressemblance avec des personnes vivantes ou décédées, des entreprises, des évènements ou des lieux réels serait purement fortuite.     
Blizzard Entertainment n’exerce aucun contrôle sur l’auteur ni les sites tiers ainsi que leur contenu et décline toute responsabilité à cet égard.   

Histoire : Brandon Easton  Dessin et couverture : Irene Koh  Mise en page et direction artistique : Corey Peterschmidt 

Lettrage : AndWorld Design   Illustrations supplémentaires : HANS JENSSEN  Conception : Lia Ribacchi



Enfin… j’ai retrouvé 
la place qui me 

revenait de droit.

C’est mon 
moment. 

Mon 
héritage…

ma 
griffe. 

Mon père ne tolérait 
pas l’échec au sein de son 
organisation. J’admirais ça. 
J’ai a�liqué ce principe 

lorsque j’ai bâti mon propre 
empire au Colo�eo. 

Maintenant que 
D�mfist a été 

écarté, j’amènerai la 
Griffe vers une 
nouve�e ère. 

 Une ère où la 
Griffe n’agira plus 
dans l’ombre, mais 
baignera dans la 
lumière de la 

victoire. 



D�mfist préférait 
a�umuler les 

a�iés plutôt que 
de les utiliser. 

Sous mes ordres, 
perso
e ne figurera 

à ce�e table sans 
rien offrir en retour. 

Vaira, tu as 
terminé les 

améliorations 
photoformées ? 

Nous y so�es 
presque, très chère. 

Nous avons déjà 
équipé les soldats 
de la Griffe de 

protections 
standards.

Mais nous 
avons gardé le 

mei�eur pour tes 
gladiateurs, 
évide�ent.

« La protection 
inte�igente de 

Vishkar a�rendra 
les styles de combat 
de tes gladiateurs. »  

« Une fois le 
progra�e 

terminé, ils seront 
ina�êtables. »

 J’ai hâte 
de voir leurs 
performances 

dans le Colo�eo… 
et en dehors. 

Vishkar investira dans la 
Griffe, sachant que je ne 
tolérerai rien de moins. 

il n’y a aucune 
place pour les 

a�ords para�èles 
ni aucune pitié pour 

la déloyauté. 



Ce sont 
donc tes 

gladiateurs 
qui mèneront 
nos futures 
opérations ? 

Si tu as 
des réserves, 
exprime-toi.

Étant do�é que 
trois de nos agents les 
plus expérimentés nous 
ont qui�és suite à des 
différends avec la 

hiérarchie… 

…disposons-nous du 
perso�el adéquat 
pour infiltrer une 

infrastructure d’Helix 
te�e que Grand 

Mesa ?  

Moira est 
inte�igente, mais on 
lui a do�é trop de 

libertés. 

Toutes ces recherches 
réservées à quelques 
rats de laboratoire, 

dont deux d’entre eux 
se sont d’ai�eurs 

écha�és….

Tu auras ta 
récompense, O’Deorain. 

Je m’étais préparée à 
voir quelques… 

désertions.
Max 

a travai�é 
dur pour nous 
trouver des 
renforts. 

 O-oui. 

L’agent renégat 
que je vous avais 

promis, Emre 
Sarioglu.  J’imagine 

que vous vous 
souvenez de lui, 

Moira ? 

 



La loyauté de Moira 
s’achète facilement, 
et ses compétences 

aideront mon projet. 

Ah, je vois 
également que ta 
petite cha�euse 
de primes est 
toujours là, 

Max.

Oui. Freja est 
également une ancie�e 
membre d’Overwatch et 
a a epté de participer 

à l’opération. 

Évide�ent 
qu’e�e a 
a epté.

Je suis si 
heureuse que tu 

aies enfin retrouvé 
Emre. J’espère qu’il 
est toujours le même 
ho�e que dans tes 

souvenirs. 

Du moment 
que Max paie mes 
services… nous 

participerons à votre 
opération.

La loyauté n’a 
toujours été qu’une 
histoire d’argent. 

Ça ne devrait 
pas être 

compliqué. 

Nous avons 
tous les deux 
déjà mené des 

opérations depuis 
Grand Mesa. 

Cet 
observatoire n’a 

jamais été complètement 
abando�é. Après le 

démantèlement 
d’Overwatch, sa direction 
a été confiée à Helix 

Security. 

Le système 
de sécurité de la 

base mélange drones 
de haute technologie 
et gardes humains. Les 
défenses habitue�es 

d’Helix.

les gardes 
suivent un itinéraire 
strict pour leurs 
rondes. il change 
de temps à autre, 
mais je co�ais 
l’algorithme. 

Faire a�el à un traître 
pou�ait soulever quelques 

inte�ogations. Mais les résultats 
d’Emre parlent d’eux-mêmes. 

Exce�ent. Et notre 
distraction… 
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Les Deadlock 
Rebels ont établi un 
camp provisoire à la 
poudrière, pas loin 

de la base. 

On lancera 
un a�aut sur la 
cache d’armes au 
niveau quatre. Ça 

devrait suffire à vous 
couvrir le temps de 

votre opération.

Je pense que je 
n’ai pas besoin de 

vous expliquer ce qui 
a�ivera si votre gang 
abando�e l’opération 
avant que nous ayons 

a eint notre 
objectif. 

Les partenariats externes 
peuvent être fructueux, 

tant qu’ils sont menés d’une 
main de fer. 

Nous n’avons 
jamais travai�é 

ensemble, donc je 
vais lai�er pa�er 
ce e remarque. 

Soyez 
a�urée : vous 
aurez votre 
couverture. 

Bien.

Mets-moi en 
co�unication 
avec Tokyo. 

clacclac



Vende�a. 

« Le clan Hashimoto 
réitère ses remerciements 

pour vos renforts. » 

« Sans votre aide, Tokyo 
aurait été… difficile à 

sécuriser. » 

Mes troupes 
peuvent 

facilement se 
retirer… 

…si d’aventure 
votre forgeron 
n’a�eignait pas son 
quota à la date 

prévue. 

 Nous 
honorerons 

notre 
engagement. 



Mauga. 
Je t’envoie à 
Junkertown.

Trouve ce qui 
motive leur reine, 
ce qu’il lui faut 

pour conclure un 
a
ord avec 

moi. 

Est-il vraiment 
prudent d’envoyer 
Mauga en mi�ion 
diplomatique ? 

Où est le 
problème ? 

Je suis 
très doué 

avec les 
mots. 

Et puis, 
mon type de 
diplomatie 

garantit des 
résultats. 

 Les Junkers 
respectent la 
pui�ance plus 

que toute autre 
chose.

Mauga 
est la pui�ance 

incarnée. 

Et si les Junkers 
décident de s’o�oser 
plutôt que de s’a�ier 
à nous… il co�igera 

leur manque de 
discernement. 



il ne reste plus 
qu’un seul obstacle 
sur notre chemin : 

overwatch.

Excusez mon 
insolence, mais… 

pourquoi ? 

Nos 
informations montrent
 que la Co�i�ion 

internationale pour la 
justice va probablement 

démanteler Overwatch dans 
les prochains jours, suite 

au repli du Secteur 
zéro. 

 Pourquoi 
utiliser nos 

re�ources alors que 
les gouvernements 

mondiaux s’a­rêtent 
à faire le travail 

pour nous ?

Ce manque 
de clairvoyance 

prend fin 
aujourd’hui. 

Pendant des 
a�ées, la Griffe 
a refusé de saisir 

sa chance. 

 Overwatch a été 
di�oute, rendue 
inoffensive.

« Votre leadership 
déplorable n’a rien 
fait pour profiter de 
leur faible�e. Au lieu 
de cela, il a lai�é les 
membres de ce conseil 
s’entredévorer pour 

obtenir une plus 
gro�e part d’un butin 
de plus en plus petit. » 

« il n’y avait perso�e 
pour s’o­oser à vous ! 
le monde était prêt à 

se faire cuei�ir. » 

Et l’idéologie de 
D�mfist a permis au 

Secteur zéro de 
reme�re Overwatch 

sur les rails.

Pourtant, alors même qu’Overwatch se 
ba�ait péniblement, D�mfist a tenté 

d’écarter ses agents un par un, au lieu 
de détruire l’organisation une bo�e 

fois pour toutes. Au final… vous 
avez lai�é 

pa�er votre 
chance. 

Quand 
prévoyez-

vous… 

Overwatch n’est plus un 
simple souvenir. E�e s’est 
reformée, et nous devons 
l’a�êter avant qu’e�e 
ne devie�e encore plus 

pui�ante. 
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Je ne 
prévois pas 
d’agir, Max. 

« Je l’ai 
déjà 
fait. » 

 il y a une certaine 
satisfaction à être une 
conquérante en qui 
perso�e ne croyait.  

 J’ai été mise au 
rebut, oubliée. 

Désormais… 
tout le monde 
se souviendra 
de mon nom. 


